ORIENTACIONES
ACADEMICAS PARA
ENTORNOS VIRTUALES
~ DE APRENDIZAJE

Cuadernillos Lh eﬁ1i N°6



90N IWay sojjjuiapon)




LICEO HERMANO MIGUEL LA SALLLE
Orientaciones académicas para
entornos virtuales de aprendizaje

CONSEJO DE COORDINACION

Hno. César Andrés Carvajal Castillo fsc.

Rector

Hno. José Camilo Alarcén Ortegdn
Docente de Etica y Valores

Edwin Leonardo Orddriez Ydnez
Coordinador Académico

Sergio Alexander Galeano Herndndez
Coordinador D.H 1a Divisién

Jhon Arnulfo Delgado Castro
Coordinador D.H 2a Divisién

Rubiela Zuluaga Olarte
Coordinadora D.H 3a Division

Diego Fernando Caicedo Alzate
Coordinador Pastoral

Laura Marcela Flérez Tique
Coord. Psico-Orientacion

Renee Mauricio Sdnchez Gutiérrez
Gestor Financiero y de Servicios
Generales

Andrea Catalina Vargas Bolivar
Secretaria Consejo de
Coordinacion

CONSEJO ACADEMICO

Hno. César Andrés Carvajal Castillo fsc.

Rector

Hno. José Camilo Alarcén Ortegdn fsc.

Docente de ética y valores

Edwin Leonardo Ordoniez Ydriez
Coordinador Académico

Sergio Alexander Galeano Herndndez
Coordinador D.H 19 Division

Jhon Arnulfo Delgado Castro
Coordinador D.H 29 Divisién

John Ferney Segura
Asesor Pedagdgico

Ingrid Lizeth Zarabanda Gonzdlez
Jefe de Matemadticas

Ana Maria Sotelo
Jefe de Ciencias Naturales

Gildardo Cortés
Jefe de Ciencias Sociales

Javier Sierra Gordillo
Jefe de Lengua Extranjeras

Rubiela Zuluaga Olarte
Coordinadora D.H 39 Division

Diego Fernando Caicedo Alzate
Coordinador Pastoral

Laura Marcela Flérez Tique
Coord. Psico- Orientacion

Stella Aranguren Fuquen
Coordinadora de Convenios

Sergio Alejandro Rivera
Coordinador Educacion Bilingtie

William Fernando Montilla
Jefe de Educacion Artistica

Diego Fernando Vera V
Jefe de Fisica, Robdtica y Automatizacion

Angie Lorena Peralta Burgos
Jefe de Area de Filosofia

Angela Andrea Rodriguez
Jefe de Lengua Castellana

albzipuaidy ap sajpnyiip sousoyuy pipd
SDIWPDIY SAUOIIDIUBLIO



90N IWay sojjjuiapon)




Equipo Editorial
Hno. César Andrés Carvajal Castillo - Rector

Autores
Hno. César Andrés Carvajal Castillo
Lic. Edwin Leonardo Ordonez Yanez
Lic. Rubiela Zuluaga Olarte
Lic. Gildardo Cortés Gonzalez

Con el apoyo de
Consejo Académico 2020

Diagramacién y diseiio
Sebastian Castiblanco

Correccion de estilo
Alexander Clavijo Berrio

Fotografias
Archivo general Liceo Hermano Miguel La Salle

Impresion
OP IMPRESORES

Reservados todos los derechos
Prohibida la reproduccion total o parcial de esta obra

Liceo Hermano Miguel La Salle
Cuadernillos Lhemi N°6: Orientaciones Académicas para
Entornos Virtuales de Aprendizaje
Diciembre 2020

albzipuaidy ap sajpnyiip sousoyuy pipd
SDIWPDIY SAUOIIDIUBLIO



O
o
<
g
3]
<
~
©
o
=
<
A
(9]
hs)
S
S
O

Tabla de
contenido

Pég. O Presentacién

Pég. 15 Referentes

Pég. 19 Entornos virtuales de aprendizaje
Pég. 27 contexto

Pég. 25 Objetivo general

Pég. 27 Objetivos especificos

Pég. 29 Principios orientadores



Pég. 33 Fases de desarrollo

Pég. 37 secuencia didactica y herramientas

Pég. 53 Actividades complementarias en

los entornos virtuales de aprendizaje

Pég. 61 Responsabilidades de la

comunidad educativa
Pég. 67 Proceso evaluativo

Pag. 7 7 Proceso de Psicoorientacién en los
entornos virtuales de aprendizaje

Pag. 80 sibliografia

albzipuaidy ap sajpnyiip sousoyuy pipd
SDIWPDIY SAUOIIDIUBLIO



90N IWay sojjjuiapon)




— Presentacion —

Hace un par de anos el Liceo Hermano Miguel La Salle, fruto de
sus procesos de reflexion y sistematizacién pedagdgica determi-
né como elemento inspirador de su quehacer un texto orientador
que recogia los elementos mas significativos de las practicas de
los docentes. En aquel momento, lo que se veia como una fuente
fruto de la reflexion, a saber, descubrir en el dia a dia lo que lle-
vaba al éxito pedagdgico, se convirtié en una serie de criterios y
acciones esenciales para la reflexion e investigacion institucional
gue retomaba lo esencial de la tarea del maestro, a saber, lo que
le apasiona, lo que le cuestiona, lo que le mueve a hacer las cosas,
los ambientes para llevar a cabo el proceso de enseflanza — apren-
dizaje, entre otras, dicho documento se convirtié en las ORIENTA-
CIONES ACADEMICAS.
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El enfoque participativo en la formacién de docentes y directivos
docentes permite que las diferentes experiencias o practicas pe-
dagdgicas se puedan compartir con los demas compafieros y se
validen como relevantes no solo para el Liceo, sino para la comu-
nidad en general. Al reflexionar la practica permanentemente, po-
ner en conocimiento de los otros lo vivido y favorecer diferentes
experiencias es un modelo que nos permite a través de la siste-
matizacion el fortalecimiento de los procesos pedagdégicos que
conllevan a la innovacién educativa. Cuando los maestros buscan
através del dialogo compartir sus respuestas a los problemas coti-
dianos del aulay lo que funciona en sus clases, es en gran parte la
muestra de un gran cambio de la labor docente y los aprendizajes
de los estudiantes.
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La sistematizacion de las practicas pedagdgicas consolida la pro-
puesta pedagdgica Liceista, asi mismo, permite que el conoci-
miento se adapte a la realidad y responda con sentido social a las
diferentes problematicas de ensefanza — aprendizaje de los estu-
diantes. Cuando se dialoga, analiza y pone en practica se avanza
en la mision del ser maestro pieza fundamental que ha mantenido
el colegio y que se inspira en el fundador con los primeros Her-
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manos De La Salle cuando se dejaban impresionar por la situacién
que vivian los hijos de los artesanos y los pobres, y que los llevé en
aquel momento a renovar la escuela.

Compartimos con la comunidad educativa nuevos modos para
que la escuela marche bien, para que desde su razén de ser sea
consciente de la necesidad que tiene de repensarse constante-
mente, consolidar sus practicas y validar en la cotidianidad los
diferentes proyectos. Las ORIENTACIONES ACADEMICAS PARA
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE es para los maestros la
ruta de navegacidon/ que permite llegar a un horizonte educativo
- pastoral acorde a los nuevos tiempos. El mundo hoy, fruto de
lo que vivimos por la pandemia del Covid-19 nos exhorta a ver
no solo los problemas coyunturales, como por ejemplo: qué he-
rramientas vamos a utilizar para compartir el conocimiento, sino
gue va mas alla y toca problemas estructurales como la falta de
solidaridad, fraternidad, servicio y amor por los otros. Compartir
la reflexion pedagdgica hoy, nos permite ser conscientes que los
entornos de aprendizaje requieren una mirada integral, profunda
y alternativa para que realmente se produzca el aprendizaje.
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Agradezco al equipo que fruto de la reflexién se consolidé para ar-
ticular los diferentes criterios pedagdgicos y didacticos, al consejo
académico por los aportes - reflexiones — apuestas - innovacién y
sentido de pertenencia para con la labor docente, pero de manera
especial a cada uno de los profesores y profesoras que conscientes
de su misién saben que la innovacién empieza en el aula y tras-
ciende en la vida de los estudiantes.

Fraternalmente,

Hno. César A. Carvajal C,, fsc
Rector
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Orientaciones Académicas o
para Entornos Virtuales de Aprendizaje




Referentes



El aprendizaje en ambitos de educacion tiene como objetivo que los
estudiantes adquieran y desarrollen conocimientos, habilidades, des-
trezas y aptitudes que han de utilizar a diario, en su contexto educativo
y social. Consecuentemente, se generan ambientes de aprendizaje apli-
cando las nuevas tecnologias educativas que contribuyen al acceso y
proceso de la ensefianza en diversas disciplinas, enfoques y practicas,
con el propésito de estimular un aprendizaje significativo y con sen-
tido en los estudiantes.

La utilizacién del proceso educativo en entornos virtuales para la forma-
cién integral de los estudiantes del Liceo Hermano Miguel La Salle ha
generado nuevos tipos de espacios de ensefianza y aprendizaje, en los
que ni el profesor ni los estudiantes necesitan las sesiones cara a cara,
tipicas de los procesos presenciales, pero si propician intercambios de
ideas, afectos y reflexiones, que manifiestan la interacciéon que debe ca-
racterizar la dinamica de aprendizaje en espacios virtuales.

En este sentido, se propende entonces por la formacién integral en es-
tos entornos, la cual se logra a través de una comunicacién interactiva,
sustentada en la imaginacién y la cognicién, en intima relacién con lo
afectivo. Estos aspectos no siempre quedan explicitos en el proceso y
repercuten desfavorablemente en la formacién de los estudiantes. Por
ello, es importante no solo mencionarlos, sino crear conciencia acerca
de suimportancia, de manera que efectivamente sean tenidos en cuen-
ta, aun cuando sigan en el plano implicito.

Asi, autores como Mestre (2007), Fonseca (2007), Suthers (1998), Niel-
sen (2000) y Del Moral et al. (2003) manifiestan que la mediacién tec-
nolégica en los espacios virtuales debe tener en cuenta los aspectos
anteriormente sefialados, que hacen que los signos y los simbolos se
modifiquen y se den otras formas de relaciones para lograr los objetivos.
Ademas, estos autores se centran en intentar disefar unos entornos
adaptados a la forma de aprender de los estudiantes.

Es importante utilizar las TIC para mejorar la educacién y lograr un ma-
yor acceso por parte de los estudiantes, pero mas importante es inno-
var, de manera que los procesos educativos sean capaces de aprovechar
todas las potencialidades educativas que brindan estas tecnologias.
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De esta manera, se hace necesario tener presentes las particularidades
individuales de los estudiantes del Liceo Hermano Miguel, sus necesida-
des y potencialidades para interactuar en espacios virtuales y propiciar,
desde esta perspectiva, un ambiente educativo de cooperacion, que
ponga en juego no solo conocimientos y posibilidades de desarrollo del
intelecto, sino un espacio donde también se entretejan relaciones afec-
tivas, vinculos, alianzas y nexos, que atraviesan las experiencias educa-
tivas vitales del estudiante y de los profesores como actores educativos,
por lo cual es de vital importancia privilegiar el desarrollo de los tres
sistemas basicos para aprender: afectivo, cognitivo y expresivo.

Los espacios educativos virtuales son mas que escenarios de intercam-
bios cognitivos, se trata de lugares de construccién de actitudes y vi-
vencias subjetivas, gestados tanto por los estudiantes, como por los do-
centes, y mediados por la pedagogia lasallista de la fraternidad, como
componente fundamental del conocer, actuar, valorar, servir y rela-
cionarse, aspectos que se constituyen en una evidencia del proceso
de formacion humana, cristiana y académica de calidad.

Todo esto permitird que nuestros estudiantes puedan adaptarse a las
condiciones del mundo de hoy y sus retos futuros, donde debe impo-
nerse una nueva visiéon de la educacion, materializada por la busque-
da constante de la pertinencia social y el desarrollo integral del sujeto,
tomando en consideracion, en primer lugar, el ajuste constante a las
nuevas exigencias emanadas del cambio tecnoldgico y, en particular,
asociadas al desarrollo creciente de las tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC) y de la naturaleza de considerar la humanizacion en
el mundo actual.

Asi, surge la necesidad de ser conscientes de que la interactividad edu-
cativa enclaustra al estudiante, al espacio o entorno virtual y a la tecno-
logia, por lo que se considera que, ademas de tomar en consideracién
el desarrollo tecnoldgico y el uso de las TIC, hay que profundizar en el
impacto que estas han tenido en las transformaciones afectivas y, a su
vez, como dichas transformaciones han transformado las TIC. Este uso
actual modifica algunas caracteristicas que se asocian a la afectividad, la
personalidad, la conexion con el cuerpo, lo sensorial y laimportancia del
espacio y la proximidad, aspectos que son, mas para el proceso educati-
vo, de gran envergadura y que exigen especial atencidn y preparacion.




Orientaciones Académicas o
para Entornos Virtuales de Aprendizaje




Entornos virtuales
de aprendizaje




Son un espacio educativo desarrollado mediante la
web. Consiste en un conjunto de herramientas infor-
maticas que posibilitan la interacciéon didactica, de
manera que el estudiante pueda llevar a cabo las la-
bores propias del proceso de ensefianza- aprendizaje,
como debatir, leer, realizar ejercicios, formular pre-
guntas y elaborar proyectos, con el acompafiamiento
del docente. Todo lo anterior se puede llevar a cabo
bajo una dindmica sincrénica, que generalmente es
una clase en linea; y de manera asincrénica, mediante
el uso de paginas web, blogs y Classroom, entre otros,
que permiten el acceso del estudiante a informacion,
simulaciones, ejercicios, etc. Ambas estrategias se
conjugan para fortalecer el proceso de ensefanza.
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Contexto




En medio de la coyuntura nacional en la cual nos encontramos, a raiz de
la cuarentena obligatoria, se ha disefado un entorno virtual de apren-
dizaje, por medio del cual continuamos con la prestacién del servicio
educativo y el desarrollo curricular disenado desde el inicio del afo, to-
mando en consideracion tanto el desarrollo de los diferentes niveles de
aprendizaje, como las disposiciones propias de cada estudiante y area
del conocimiento. Asi:

® Para transicion, primero y segundo, atendiendo a los procesos
de desarrollo de los nifos y a las dinamicas propias del trabajo pe-
dagodgico en las primeras edades, se establece el entorno virtual de
aprendizaje desde un abordaje por dimensiones, para transicién, y de
asignaturas integradas, para primero y segundo, fundamentados en
el aprendizaje basado en proyectos (ABP). La finalidad en los dos ca-
sos es dar cumplimiento a los propdsitos de aprendizaje y planes de
asignatura fijados curricularmente por la Institucion, respondiendo a
las necesidades y particularidades de la edad de los nifios y nifas, y
de su proceso de formacion.

El trabajo curricular mediado por la integracion de asignaturas se
promueve como una oportunidad para lograr la colaboracién y co-
nexioén de los saberes abordados desde varias disciplinas de estudio
y experiencias pedagdgicas significativas, que lleven a ver reflejado,
en la ensefanza-aprendizaje, un proceso mediado por los aportes de
planificacidn, organizacién, aplicacién y evaluacion conjunta. De aqui
surge el aprendizaje basado en proyectos, que fundamenta el sen-
tido y hace posible enmarcar el trabajo por asignaturas integradas,
como un proceso que invita a los estudiantes a explorar sus propios
intereses, construir habilidades de pensamiento critico, planificacion,
comunicacion, creatividad e innovacién.

El aprendizaje basado en proyectos y la creaciéon de entornos virtua-
les de aprendizaje (EVA) estructurados en coherencia con las compe-
tencias de formaciéon comunicativas, cientificas, tecnolégicas, huma-
nas y cristianas, contempladas en el PEl del Lhemi dieron paso a un
sinnumero de experiencias significativas.

® Para tercero a undécimo, teniendo en cuenta que los estudiantes,
dentro del proceso de formacién, han adquirido actitudes y aptitudes
de autonomia y responsabilidad, se proponen entornos virtuales de
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aprendizaje que permitiran el desarrollo de los propédsitos y planes
de asignatura que constituyen el curriculo del colegio, desarrollando
las capacidades y habilidades propias de cada edad, a través de la se-
cuencia didactica que se desarrolla en el Liceo y que forma parte del
modelo pedagdgico institucional.

De transicion a undécimo se utilizaran dos herramientas informati-
cas que permitiran alcanzar el desarrollo de los propésitos de cada
asignatura: Classroom, como herramienta permanente de consulta y
espacio de desarrollo de actividades que permiten la verificacion del
proceso de aprendizaje del estudiante; y la aplicacion Meet, la cual
permite la interaccién entre el maestro y los estudiantes, para estruc-
turar asi, y de mejor manera, los contenidos y el desarrollo de las com-
petencias. Ademas, ambas herramientas ofrecen eventos evaluativos
de orden cualitativo y cuantitativo.




Orientaciones Académicas o
para Entornos Virtuales de Aprendizaje




Objetivo general




Establecer los criterios para la prestacion del ser-
vicio educativo a través de entornos virtuales de
aprendizaje, para dar cumplimiento a los propdsi-
tos establecidos al inicio del ano escolar, en sintonia
con las indicaciones dadas por el Gobierno Nacio-
nal, el Ministerio de Educacion y la Alcaldia Mayor
de Bogota, en torno a las medidas adoptadas para
la mitigacion del contagio de la COVID-19.
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Objetivos
especificos



® Proteger la vida e integridad de los miembros de la
comunidad educativa ante la pandemia causad por la
enfermedad COVID-19.

® Articular las diferentes experiencias y acciones en
torno al proyecto de vida, la pastoral y el acompana-
miento psicosocial de la comunidad educativa.

® Dar continuidad al proceso educativo de calidad de
los estudiantes del Liceo, a través de los entornos vir-
tuales de aprendizaje y los planes de trabajo virtual
que se generen (PTV), utilizando herramientas digita-
les como Classroom y Meet.

® Garantizar una comunicaciéon permanente entre la
comunidad educativa, a través de la plataforma Gno-
soft.
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Principiﬂs
1entadores




Este proceso educativo que nos exigen las circunstancias actuales debe
ser orientado bajo la asertividad de la comunicacidn que se genere en
las herramientas virtuales y, especificamente, mediante la plataforma
Gnosoft. Por ello, solicitamos a todos los miembros de la comunidad
educativa tener en cuenta en sus practicas los siguientes principios que
deben orientar nuestra accién comunicativa y cuyo eje rector debe ser
la ética, ya que es necesario tener en cuenta que es de vital importancia
seguir cumpliendo con los lineamientos legales que rigen actualmente
el manejo de lainformacién y la comunicacién. Por lo anterior, se recuer-
da que se deben cumplir todos los parametros de derechos de autor
en la elaboracién de trabajos, asi como del material que circula a tra-
vés de Gnosoft, el correo institucional, Classroom y en la sala virtual de
Gnosoft. Cualquier situacion de plagio, parafraseo sin reconocimiento
de los derechos de autor sera manejado de acuerdo con el Manual de
Convivencia del Liceo, directamente por los coordinadores de desarro-
llo humano.

Los principios orientadores que debemos cumplir los miembros de la
comunidad educativa en los entornos virtuales de aprendizaje son:

6.1. Comunicacion directa

Tener en cuenta el conducto regular y los medios de comunicacion ofi-
ciales del colegio. Hay que recordar que, en primera medida, nos debe-
mos dirigir a la persona directamente implicada en la situacién, necesi-
dad o duda, por medio de Gnosoft. Lo que se informe debe ser puntual,
concreto, claro y asertivo (tanto en los mensajes y correos electrénicos,
como en la formulacidn de actividades y explicaciones).

6.2. Comunicacion cercana

Como miembros de una misma familia educativa, debemos estar cerca-
nos a los demas miembros, poniendo en practica una escucha activa y
fraterna, independientemente del rol que se tenga en la institucién. Re-
cordemos que los adultos somos los primeros llamados a dar testimonio
de una comunicacién asertiva y fraterna. Sintamonos en la confianza de
dialogar con los otros y permitdmonos escuchar constructivamente los
aportes e ideas que resulten de esta experiencia.
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6.3. Comunicacion inmediata

Todos los miembros de la comunidad educativa estamos en el deber
de responder los correos electronicos que se reciban en las plataformas
dispuestas para ello; asi mismo, y en sintonia con el Manual de Convi-
vencia del Liceo, tenemos el deber de informar todas aquellas situacio-
nes que afecten el proceso educativo de los estudiantes (incapacidades
médicas, situaciones que lleven al incumplimiento de la normatividad
del colegio y dificultades técnicas o de comunicacién, entre otros), cum-
pliendo siempre con el conducto regular institucional.




Orientaciones Académicas o
para Entornos Virtuales de Aprendizaje




Fases de
desarrollo




Los entornos virtuales de aprendizaje cuentan con tres fases que permiti-
ran tener claridad en los tiempos a seguir y en la ejecucién de este.

Estas son:
7.1. Fase de alistamiento
Se realizaran las siguientes actividades:

7.1.1. Socializar el documento de orientaciones académicas para en-
tornos virtuales de aprendizaje, con los docentes. Responsable: coor-
dinador académico.

7.1.2. Socializar el documento de orientaciones académicas para en-
tornos virtuales de aprendizaje, con los padres de familia y estudian-
tes. Responsable: Rectoria por medio de publicacién.

7.1.3. Capacitar a los docentes en el disefio y utilizacién de las herra-
mientas Classroom y Meet, para los entornos virtuales de aprendizaje.
Responsables: coordinador académico y coordinadores de desarrollo
humano.

7.1.4. Disefar los médulos del Classroom del ciclo 1 al 5, teniendo en
cuenta las orientaciones dadas para transicion a segundo y de tercero
a undécimo. Responsables: docentes y jefes de area.

7.1.5. Realizar el encuentro virtual con los maestros, en el espacio
de los buenos dias. Responsables: coordinador de pastoral, Coordina-
cion Académica y drea encargada, segun horario.

7.1.6. Enviar los enlaces de los Classroom a los estudiantes de cada
asignatura, dimensién o area integrada (segun el caso). Responsa-
bles: docentes.

7.1.7. Socializar las cuentas y contrasefas de los correos electrénicos
institucionales a los estudiantes. Responsable: Coordinacion Acadé-
mica.

7.2. Fase deimplementacion

Se desarrollaran las siguientes actividades:
7.2.1. Clases virtuales por Meet: seran entre una y cuatro clases por
ciclo, teniendo en cuenta el horario de cada curso establecido desde

elinicio del ano (el docente que asi lo requiera podra convocar a otro
encuentro virtual en el mismo ciclo). En el caso de los grados de tran-
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sicién a segundo, los encuentros se desarrollardn de acuerdo con los
horarios organizados por los docentes y la Coordinacion de Desarro-

llo Humano en cada proyecto.
7.2.2, Consulta y desarrollo de los Classroom: consulta de la

informacién publicada por el docente y desarrollo de las actividades
por parte de los estudiantes, teniendo en cuenta las fechas estipula-
das.

7.2.3. Calendario académico: cada bimestre desde la Coordina-
cién Académica se enviara dicho calendario, el cual indicara las fechas
de cada uno de los ciclos y el cronograma de los talleres evaluativos
del periodo.

7.2.4.Direcciones de curso: los angeles custodios se reuniran con
sus estudiantes mediante videoconferencia en el enlace de Meet de
cada curso. En este espacio se despejaran todas las dudas respecto a
la dindmica virtual. La direccién de curso se mantendrd todos los dias
1 a la primera hora de clase, espacio en el cual se desarrollara el pro-
yecto de nivel y el cronograma de direcciones de curso que organizan
las CC DD HH.

7.3. Fase de retroalimentacion y evaluacion

Se realizaran las siguientes actividades:

7.3.1. Reuniones de nivel: se mantendran en el horario estipu-
lado. En estos espacios, los docentes de cada nivel y el coordinador
de desarrollo humano realizaran seguimiento al proceso de los es-
tudiantes de forma continua. En el caso de transicion, primero y se-
gundo, la reunién de nivel se realiza en un horario acordado con los
docentes de cada uno de los niveles.

7.3.2. Direcciones de curso: se realizardn mediante videoconfe-
rencia por enlace de Meet. En estos espacios, los directores de curso
y estudiantes podran interactuar y realizar seguimiento al proceso
educativo.

7.3.3. Precomisiones de evaluacion: en cada bimestre en el ciclo
3, se desarrollardan precomisiones de evaluacion por niveles, a través
de los formatos socializados a través de Drive para tal fin. Asi mismo,
los docentes deben organizar la informacién y enviar los reportes a
los padres de familia a través de la plataforma Gnosoft.

7.3.4. Comisiones de evaluacion: al finalizar el periodo académi-
o, se realizaran las comisiones de evaluacién de estudiantes; este es-




pacio tendra lugar una vez finalizado el periodo y de acuerdo con las
directrices del Sistema Institucional de Evaluacion Estudiantil (SIEE)
y las indicaciones que se realicen desde la Rectoria o las respectivas

coordinaciones.
7.3.5. Proceso de acompainamiento del Departamento de

Psicoorientacion: El Departamento de Psicoorientacion tiene esta-
blecida su politica y los protocolos de atencion, especialmente el de
atencion virtual.

7.3.6. Proceso de acompanamiento pastoral: el Departamento
de Pastoral estara disponible para prestar servicio de acompafamien-
to ala comunidad educativa; asi mismo ha establecido de manera vir-
tual los procesos de formaciéon sacramental, de pastoral (movimiento
Indivisa Manent) y el Servicio Social Obligatorio. Del mismo modo,
esta dependencia establece la estrategia pastoral en casa, la cual serd

explicada mas adelante. ;
7.3.7. Proceso de acompanamiento servicios administrati-

vos: el personal del drea administrativa estara prestando su servicio
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Secuencia didactica
y herramientas



Para el desarrollo de los entornos virtuales de aprendizaje en el Liceo
Hermano Miguel, se tendrd como referente la secuencia didactica desa-
rrollada desde la pedagogia conceptual, y la cual es el eje rector en los
planes de asignatura disefiados por los maestros. Esta secuencia nos ga-
rantiza una organizacion clara de la accion pedagédgica del docente y un
orden en el desarrollo de contenidos y habilidades en los estudiantes,
razon por la cual debe verse reflejada en las herramientas virtuales que
utilicemos con los estudiantes.

Teniendo en cuenta las necesidades y particularidades del proceso edu-
cativo de los estudiantes de acuerdo con sus edades y desarrollo evo-
lutivo, didacticamente se trabajaran dos propuestas, una de transicion
a grado segundo y otra de tercero a undécimo. Es necesario resaltar
que en ambas propuestas se utilizardn las mismas herramientas sin ex-
cepciodn, tanto la aplicacion Classroom (herramienta asincrénica), como
enlaces de Meet (herramienta sincrénica).

A cada estudiante se le dard una cuenta de correo institucional con do-
minio @lhemilasalle.edu.co para garantizar la seguridad en el uso de
las herramientas, ya que el acceso seria exclusivo para funcionarios y
estudiantes, por lo que no sera valido ningun otro correo electrénico.
Los usuarios y contrasefas seran socializados a través de la plataforma
Gnosoft, por parte de la Coordinacion Académica.

Para garantizar la prestacion del servicio educativo es importante, en
primer lugar, cumplir a cabalidad con los principios orientadores pro-
puestos en el numeral 6 y con las responsabilidades del numeral 10 de
las orientaciones académicas para entornos virtuales de aprendizaje.
Esto nos permitira que la experiencia se desarrolle de manera correcta
y fraterna.

8.1. Secuencia didactica transicion, primero y segundo

8.1.1. Dimensiones (transicién): para el grado transicion es necesario
comprender la importancia del trabajo por dimensiones en la prime-
ra etapa de la escolaridad, que lleva a revisar lo definido en el Manual
de Convivencia del Liceo Hermano Miguel la Salle, en su articulo 2, el
cual expresa: “La educacién integral se entiende como el proceso de es-
timulo, desarrollo y promocién secuencial y explicita de las diferentes
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facultades o dimensiones que conforman al ser humano”. Por ello, para
el equipo de docentes de la lll Division, es primordial garantizar dichos
procesos pedagdgicos teniendo en cuenta las dimensiones del desarro-
llo de los nifios y las nifas en la primera infancia.

En los Lineamientos Curriculares de Preescolar, emitidos por el Ministe-
rio de Educacién Nacional, se hace referencia a:

Comprender quiénes son los nifos y las nifas que ingresan al nivel de
educacion preescolar, y al hacerlo le dan sentido y lo hacen posible, re-
mite necesariamente a la comprensién de sus dimensiones de desarro-
llo, desde su propia individualidad en donde se manifiestan las condi-
ciones del medio social y cultural al cual pertenecen. Esta concepcion
trasciende la concepcion pura de areas de desarrollo y los ubica en una
dindmica propia que responde a intereses, motivaciones, actitudes y ap-
titudes de cada uno de ellos. Le corresponde al docente, a las familias y
personas cercanas a los nifos, estar al tanto del proceso de evolucion
que vive durante este periodo de vida (tres a cinco anos), en una inte-
raccion constante que posibilite su pleno desarrollo.

8.1.2. Integracion de asignaturas (primero y segundo): el tra-
bajo curricular mediado por la integracion de asignaturas se promueve
como una oportunidad para lograr la colaboracién y conexién de los
saberes abordados desde varias asignaturas de estudio, para generar
experiencias pedagdgicas significativas que lleven a ver reflejado, en la
ensenanzay el aprendizaje, un proceso mediado por los aportes de pla-
nificacion, organizacion, aplicacién y evaluacién conjunta.

Asi mismo, hablar de pedagogia de proyectos hace posible enmarcar
el trabajo por asignaturas integradas, como un proceso que invita a los
estudiantes a explorar sus propios intereses, construir habilidades de
pensamiento critico, planificacion, comunicacion, creatividad e innova-
cion. El proyecto puede estar enfocado en alentar a los estudiantes en
la adquisicién de nuevas habilidades y conocimientos sobre las tecnolo-
gias de lainformacion, tan necesarias como lo estamos evidenciando en
los momentos coyunturales en los que nos encontramos. Otras ventajas
de la didactica por proyectos es la capacidad de critica y autocritica que
genera el estudiante en su propio trabajo y en la retroalimentacion del
trabajo de sus compafneros.




8.1.3. Criterios para el desarrollo de la secuencia:

® Organizacién segun las dimensiones y la unificacion de asignaturas
que permita a estudiantes, padres de familia y docentes la optimi-
zaciéon de tiempos y recursos tecnolégicos, asi como la apropiacion
flexible, tranquila y comprensible de los saberes que se proponen
para el nivel.

® Implementacién de proyectos definidos a partir de propésitos de
aprendizaje que involucran una secuencia didactica, alrededor de la
cual se abordaran los saberes. En este mismo sentido, para Matema-
ticas se continua con “Matematicas para la vida” y para Espafol, con
“Lenguaje y comunicacion”.

® Cohesidn entre saberes y procesos para hacer del plan de traba-
jo virtual un aprendizaje adaptado a las necesidades de acompana-
miento permanente que deben tener los estudiantes por parte de la
familia y la disminucién de actividades y complementos que puedan

saturar y no entregar los resultados de aprendizajes esperados.
® En la plataforma Classroom y en la sala virtual Gnosoft, las dimen-

sionesy las asignaturas que se unifican tendran un espacio igualmen-
te integrado segun el proyecto, para que sea evidente el ejercicio de
trabajo conjunto, atendiendo a la secuencia didactica que se propo-
ne por ciclo para su planeacién, desarrollo y evaluacion.

® Para las aclaraciones y retroalimentacién particulares que surjan
dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje por parte de los estu-
diantes, los docentes tendran la apertura para realizar otro encuentro
en un tiempo establecido dentro de la jornada laboral, previa solici-
tud y acuerdo por medio de la plataforma institucional Gnosoft.

® En la plataforma Classroom encontraran los contenidos y orienta-
ciones para el trabajo a desarrollar desde cada una de las dimensio-
nes para el nivel de transicidn, asi como para los proyectos de primero
y segundo, acordes a los planes de asignatura.

8.1.4. Organizacion por dimensiones (transicion): el trabajo por
dimensiones para el nivel de transicién se soporta en la Resolucién 2343
de 1996, en la que se proporcionan elementos conceptuales para cons-
tituir el ndcleo comun del curriculo en las instituciones y la formulacién
de los indicadores desde las dimensiones del desarrollo humano.
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Dimension Asignaturas Proyecto

Comunicativa Inglés — Science
Cognitiva Robética — Artes
" Educacion Fisica - Nombre asignado
Corporal y estética Dan-zas — Musica | Por docentes y estu-
. diantes.
Etica y espiritual Religiéon - Filosofia

Sociales - Social Stu-
dies - Edu. Emocional

Socioafectiva

Matematicas para la

Cognitiva Matematicas .
vida.

Lenguaje y comuni-

Comunicativa Espariol 9
cacion.

8.1.5. Asignaturas integradas (primero y segundo): las asigna-
turas de estudio que se tienen para los grados de primero y seqgundo de
primaria se integran para desarrollar los propdsitos, establecer los con-
tenidos, aprender y elaborar los entregables correspondientes a cada
proyecto. Esto con el fin de optimizar los tiempos y el acompafamiento
desde casa. El aprendizaje serd abordado desde los saberes fijados en
los planes de asignatura, generando una integracion de los que se con-
sideren necesarios apropiar por parte de los nifos y las ninas, segun el
nivel en el que se encuentran, con el fin de mantener la estabilidad del
proceso y la consolidacién de aprendizajes que permitan avanzar en los
futuros desempeios académicos.




Primero y segundo

Asignaturas

Integradas Proyecto

Robdtica — Artes

Sociales — Ed. Emo-
cional

Nombre asignado
Ethics - Social Studies | por docentesy estu-
diantes.

Ed. Fisica — Danzas -
Musica

Propésito Religion - Filosofia

Matemadticas para la

Science - Inglés .
9 vida.

Lenguaje y comuni-

Espafiol 9
cacion.

Matematicas (y Pro-
blem Solving en el
caso de segundo)

Matematicas para la
vida.

Teniendo en cuenta las articulaciones de las dimensiones y las asig-
naturas integradas anteriormente, es necesario plasmar la planeacién
dada por los docentes mediante un formato que demuestre las fases del
proyecto, teniendo en cuenta la secuencia didactica trabajada desde el
plan de asignatura. Esto sera pertinente en cada proyecto segun el pro-
posito de aprendizaje que permitird evidenciar un proceso que tendra
un resultado trazado por la apropiacion y consolidacion de los saberes.

Este formato se denominard Proyecto de aula — aprendizaje basado en
proyectos a través de los entornos virtuales de aprendizaje y se presentara
de la siguiente manera:
® Titulo del proyecto: (titulo definido por los docentes que confor-
man el equipo de trabajo).
® Grado: (grado al cual va dirigido el proyecto).
® Asignaturas y docentes encargados: (nombre de las asignaturas
que constituyen el proyecto, teniendo en cuenta la agrupacién de
estas).

albzipuaidy ap sajpnyiip soulou3 vipd
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® Propésito del proyecto: (definido por los docentes del proyecto,
este se debe crear de acuerdo con los propésitos de cada asignatura
y de la dindmica del proyecto, debe ser un propdsito concreto, reali-
zable y acorde al desarrollo cognitivo y psicolégico del nifo).

® Justificacion: (se justifica la intencionalidad del proyecto, el aporte
conceptual, de competencias y habilidades que cada asignatura hace
al proyecto, asi como el referente teérico y la metodologia de este. Te-
ner en cuenta tres preguntas claves para argumentarlo: ;qué?, ;para
qué?y ;como?).

® Secuencia didactica: (en el cuadro que se encuentra a continuacién
se debe explicar ciclo a ciclo la fase del proyecto y las acciones del
docente, estudiantes y padres de familia, acorde a los entregables y
dindmicas de la secuencia didactica).

Secuencia didactica

Ciclo/ fecha (fase del proyecto) Acciones

Cuadernillos Lhemi N° 6 E

Este cuadro se debe diligenciar con la informacién de cada ciclo, como
se muestra a continuacion:

® Ciclo: 1

® Secuencia didactica (fase del proyecto): exploracién y diagnéstico

(contextualizacion)

® Acciones:
* Objetivo de la fase (esta habilidad de pensamiento determinara
el desarrollo de la actividad central de la clase)
* Docentes: se deben describir puntualmente las acciones que el
docente emprenderd para que los estudiantes alcancen el objetivo
de la clase durante la etapa central de la secuencia didactica y la
fase del proyecto especifica.
« Estudiantes: se deben escribir puntualmente las acciones que el
estudiante debe desarrollar para alcanzar el objetivo de la clase.
 Padres de familia: acciones del padre de familia que aporten al
proceso de ensefianza de los estudiantes como:

- Motivar la participacion de sus hijos en las diferentes actividades
propuestas del proyecto.




- Acompanar a los estudiantes durante las clases sincrénicas.
- Apoyar a los estudiantes en el proceso del desarrollo de cada
uno de los proyectos.
® Recursos: materiales a utilizar en los encuentros sincrénicas (pagi-
nas web, cuadernos, entre otros)

Para cada uno de los ciclos, es importante contemplar la misma infor-
macion, teniendo en cuenta el cambio de la fase que se encuentre de-
pendiendo el ciclo:

® Ciclo 2 Conexidn y planificacion (estructuracién de contenidos)

® Ciclo 3 Prdctica y organizacion (estructuracién de contenidos)

® Ciclo 4 Recopilacion de la informacién (aplicacién)

® Ciclo 5 Andilisis de la informacién, relacién y socializacion (aplicacién)

® Ciclo 6 Producciény aplicacion (verificacion)

® Ciclo 7 Socializacién, reflexién, evaluacién y autoevaluacion (verifica-
cioén)

8.1.6. Horarios clases en linea (Meet): en el caso de los estu-
diantes de transicion a segundo de primaria, los encuentros por Meet
seran fijados por los docentes y dados a conocer previamente. Dichos
encuentros serdn una vez al ciclo, segun los ajustes realizados al horario
habitual, para lo cual los docentes, un dia antes, enviaran el enlaces para
el respectivo ingreso. Para las aclaraciones y retroalimentacion particu-
lares de los proyectos, que surjan dentro del proceso de ensefanza y
aprendizaje por parte de los estudiantes, los docentes tendran la aper-
tura para realizar otro encuentro en un tiempo establecido dentro de la
jornada laboral, previa solicitud y acuerdo por medio de la plataforma
institucional Gnosoft.
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8.2. Secuencia didactica de tercero a undécimo

La dinamica educativa a partir de tercero de primaria, y en adelante du-
rante la basica secundaria y media vocacional, estda mediada por el de-
sarrollo de competencias (aplicaciéon de saberes en contextos) y desde
la Ley 115 General de Educacién de 1994, asi como en los lineamientos
y estandares por asignaturas que permiten la adecuada organizacién de
los saberes. En el caso del Liceo, aparte de cumplir con el marco legal,
desarrollamos un valor agregado en el plan de estudios a través de la
secuencia didactica y el desarrollo de habilidades en contexto y desde
contenidos puntuales. Por ello, la secuencia en estos grados se manten-
drd, adaptandola a herramientas virtuales y actividades puntuales.

Asi, se dispondra de elementos virtuales que permitiran, tanto al estu-
diante como al docente, desarrollar los procesos de ensefianza-apren-
dizaje desde dos dindmicas, la primera de manera asincrénica, con la
aplicacion Classroom, y otra de manera sincrénica, con la aplicacion
Google Meet.

Las herramientas mencionadas anteriormente estaran articuladas con
la mensajeria de Gnosoft y en ningln momento la reemplazan. El medio
oficial de comunicacién directa entre los padres de familia, estudiantes
y colegio seguira siendo Gnosoft. Asi mismo, en el caso de los docentes,
esta plataforma seguird siendo el medio oficial de administracion aca-
démica de la institucion (reporte de notas).

En concordancia con lo dicho anteriormente, tanto el maestro como el
estudiante deberan responder a las dos herramientas y consultarlas de
manera constante para alcanzar los propdsitos planteados en los perio-
dos académicos. A continuacion, se realizara una descripcién de cada
herramienta, su intencionalidad y los beneficios que ofrece en el pro-
ceso.

8.2.1. Classroom: herramienta asincrénica de Gmail, que puede
ser consultada en cualquier momento del dia y en la cual se encontra-
ra toda la informacién y contenidos teméticos a desarrollar durante el
periodo, asi como actividades, quiz, evaluaciones online, videos elabo-
rados por los docentes o tomados de otras fuentes, presentaciones en
Power Point y, en general, todo el material pertinente que el docente
considere de utilidad dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.




La sala de Classroom sera disenada y organizada ciclo a ciclo como esta
contemplado en el plan de asignatura segun el periodo, realizando las
adaptaciones necesarias para el trabajo virtual y a distancia en el cual
nos encontramos. Por lo anterior, las actividades serdn concretas, entre
tres y cinco puntos sin subpuntos (en el caso de las actividades y talle-
res).

La intencionalidad de esta aplicacion es ofrecer al estudiante un aula
virtual en donde él pueda encontrar el material necesario para la con-
textualizacién y estructuracién de los contenidos y las actividades de
aplicacion y verificaciéon necesarias para el desarrollo de las habilidades
y competencias.

Dentro de los beneficios de la aplicacion Classroom se pueden resaltar:
® Mayor organizacion del maestro en la exposicién de contenidos y
en el desarrollo de habilidades y competencias.
® Mejor visualizacidn y comprension de contenidos y habilidades por
parte de los padres de familia y estudiantes.
® Informacion pertinente y apropiada para el desarrollo del propésito
académico del periodo.
® Actividades que permiten la evaluacién permanente del estudiante.
® Desarrollo de la secuencia didactica del modelo pedagégico del co-
legio.

8.2.2. Google Meet: esta aplicacion es considerada, para este caso,
como una herramienta sincrénica para el proceso educativo. Por medio
de esta se pueden llevar a cabo las clases en linea con cada uno de los
cursos, ya que su disefio permite la conectividad de 100 personas por
sesion.

Las clases en linea se desarrollardn entre unay cuatro veces por ciclo, se-
gun el horario de clase establecido desde el inicio del afo en cada uno
de los cursos (este item es de obligatorio cumplimiento, para evitar los
cruces de clases en un mismo salén) y la asignacion académica de cada
una de las asignaturas. El docente debera realizar la citacion con fecha,
hora y dia del ciclo (con copia al padre de familia). Los horarios de clase
seran organizados e informados por los coordinadores de desarrollo hu-
mano el dia 1 de cada ciclo.
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En este espacio de clase en linea, que tendrd una duracion de 50 minu-
tos, el docente puede hacer contextualizacién o estructuracién de los
contenidos, asi como realizar aclaraciones a preguntas que tengan los
estudiantes o verificacion de los aprendizajes construidos por él.

Para las asignaturas de una o dos horas de clase, se debe desarrollar ese
espacio de manera constante, por el contrario, para las asignaturas de
tres o mas horas de clase, deberan escoger en qué momento se realizara
la clase en linea (situacién que aplica para los grados tercero de primaria
a undécimo).

La intencionalidad pedagdgica de este espacio es tener una interaccion
fraterna y directa entre estudiantes y maestros, con el fin de fortalecer,
aclarar y afianzar los contenidos del Classroom disefiado por los docen-
tes y optimizar el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Los beneficios de la utilizacién de la aplicacién Google Meet son:
® Interaccion fraterna y directa entre los estudiantes y el maestro.
® Espacio para la explicacion de contenidos.
® Planteamiento de dudas y comentarios por parte de los estudiantes.
® Refuerzo de los contenidos y material dispuesto en el Classroom.
® Verificacidn, por parte del docente, de la apropiacion de los conteni-
dos y del desarrollo de habilidades por parte de los estudiantes.

Para un éptimo desarrollo de las clases en linea, tener en cuenta las si-
guientes indicaciones:

® Prever la conexidén a Internet, asi como los cuadernos y libros de la
respectiva asignatura.

® Para el desarrollo de las diferentes clases, es necesario tener una
presentacién personal adecuada que permita el aprendizaje y la co-
municacion.

® El entorno de trabajo de los estudiantes debe ser iluminado, con
buena ventilacién, en lo posible que no tenga distractores cerca y
que facilite la concentracién del estudiante.

® Ser puntuales en el ingreso a Google Meet.

® Solicitar la palabra al docente mediante el icono dispuesto para ello.
® Mantener cerrado el micréfono y activada la cdmara.




8.2.3. Mensajeria Gnosoft: el medio de comunicacién para este
proceso virtual seguira siendo la plataforma de Gnosoft y su aplicacion
de mensajeria; por medio de ella se realizaran tanto las comunicaciones
institucionales como las de los docentes a padres de familia y estudian-
tes, y viceversa.

La intencién de Gnosoft es ser un medio oportuno y directo de comu-
nicacion, especialmente en este proceso de virtualizacién que, por sus
dindmicas, exige un contacto directo entre los diferentes actores del
proceso educativo. Por ello, debe ser usado de manera responsable y su
consulta debe ser diaria.

Es importante aclarar que, por medio de esta plataforma, el docente
debe enviar la fecha y hora exacta de las clases en linea, de acuerdo con
el horario correspondiente del curso (envio que se dara el dia 1 de cada
ciclo). Asi mismo los padres de familia, acudientes y estudiantes pueden
informar a los docentes sus inquietudes o comunicarse con los coordi-
nadores de ser necesario.

8.2.4. Horarios: en el caso de Il y | divisién, desde el inicio del afo
serdn establecidos los horarios de clase y, a partir de esa propuesta, ciclo
tras ciclo, el dia seis, el coordinador de desarrollo humano estara confir-
mando los espacios de clases sincrénicas y los espacios de actividades
asincronicas para el respectivo ciclo, permitiendo con ello una mayor
organizacioén por parte de los estudiantes y de las actividades plantea-
das por la institucion y los docentes. A continuacion, se presentan los
modelos de horario para la I y Il divisién del Liceo.

Del mismo modo, es importante aclarar que las ocho horas de clase es-
tan distribuidas entre horas de clase sincrénicas por la aplicacion Meet y
trabajo asincrénico a partir del Classroom.

SDIWPPDIY SAUOIIDIUBLIQD

albzipuaidy ap sajpnyiip sousoyuy pipd



Cuadernillos Lhemi N° 6

8.3. Espacios de profundizacion para la media
vocacional (10y 11)

En consonancia con los espacios de profundizacién en la media voca-
cional, para el ano 2021, el Liceo plantea trabajar dicho espacio desde
el aprendizaje basado en proyectos, contribuyendo de esta forma al
proceso vocacional de nuestros estudiantes y a la profundizaciéon de sa-
beres desde las competencias institucionales y las habilidades que se
desarrollan a partir de la implementacién de dicha metodologia.

;Por qué ABP en un contexto de orientacion vocacional?

Las pedagogias activas, entre ellas el aprendizaje basado en proyectos,
han demostrado recientemente muy buenos resultados en diversos
contextos educativos, ya que permiten a los estudiantes asumir un rol
mucho mas auténomo en su proceso de aprendizaje y aplicar lo pren-
dido en contextos concretos, visibles, medibles y aptos para la retroali-
mentacion. Segun el Instituto de Educacion Buck, el aprendizaje basa-
do en proyectos favorece el desarrollo de “poderosas experiencias de
aprendizaje’, en términos académicos y personales, pues motiva en los
estudiantes la problematizacién y el trabajo sistematico de situaciones
concretas que los afectan a ellos y a sus comunidades, asimismo mejora
su capacidad de agencia, ademas de potenciar la innovacién.

En relacién con el enfoque vocacional, durante el aflo 2021 los estudian-
tes de grado décimo y undécimo seran agrupados en 4 enfoques de
proyeccion profesional:

® Ingenierias.

® Humanidades.

® Economia y administracion.

® Ciencias naturales y de la salud.

Estos enfoques se trabajaran en las dos horas de profundizacién duran-
te el 2021, siguiendo la metodologia del ABP, dentro de la estructura de
la secuencia didactica general, como se muestra a continuacién:




Semestre 1 Semestre 2

Enfoque/ Periodo Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3 Periodo 4
Ingenierias
; Contextualiza- Contextua-
Humanidades - Aplicacién lizacion Aplicacién
cion . . . .
- Estructuracion Verificacion Estructura- | Verificaciéon
Economiay ad- cion
mi-nistracion
Ciencias naturales y
de lasalud

Las etapas del aprendizaje basado en proyectos se agruparian de la si-
guiente manera dentro de la secuencia didactica semestralizada, bus-
cando dar mas rigurosidad y sistematicidad activa y aplicada a los pro-
cesos de ensefianza- aprendizaje de nuestros estudiantes en contextos
vocacionales (Programa de Orientacion Profesional, POP).

Etapa de la secuencia Etapa ABP

Establecimiento de la pregunta, problema o reto

Contextualizacion o
de aprendizaje.

Estructuracién Busqueda y procesamiento de la informacion.

- Resolucion de la pregunta o reto.
Aplicacion - Elaboracién del producto.

- Evaluacién del proceso y del producto.

Verificacion - Difusion.

Estos proyectos se evaluardn siguiendo los criterios transversales de
evaluacién que se presentan a continuacion:

® Componente disciplinar (competencia cientifica).

® Estructura y proceso de desarrollo (competencia comunicativa).

® Innovacidén (competencia tecnoldgica).

® Impacto social (competencia de formacién humana y cristiana - ex-
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Son aquellas actividades que no forman parte del horario de clase es-
tipulado e informado por los docentes, pero son fundamentales en el
proceso educativo del Liceo. Se destacan las siguientes:

9.1. Actividades extracurriculares

El Liceo Hermano Miguel la Salle ofrece una gran variedad de activida-
des extracurriculares que aportan a la formacién integral de los liceistas,
en los dmbitos académicos, culturales y deportivos, para desarrollar y
potenciar sus habilidades, talentos e intereses personales, y, asi, fortale-
cer sus competencias sociales.

Debido a la coyuntura actual y para dar continuidad a las actividades ex-
tracurriculares, se realizo el proceso de adaptacion a los entornos virtua-
les de aprendizaje, a través de la plataforma Google Classroom y Meet,
con el dnimo de reducir los estados de estrés, ansiedad y sedentarismo
gue se presentan durante el confinamiento obligatorio en tiempos de
pandemia. De esta manera, se estaria contribuyendo al bienestar fisico,
mental y emocional de nuestros liceistas.

9.1.1. Actividades culturales: es un hecho que al vincular acti-
vidades de caracter cultural se provee el maximo de oportunidades
para el desarrollo integral y autbnomo de las personas como sujetos
de su propia experiencia: musica, danzas, ballet, pintura y talleres de
actividades manuales.

9.1.2. Actividades académicas: se profundiza en areas académi-
cas para mejorar y desarrollar las habilidades cognitivas y sociales.
Aca se cuenta con actividades en areas como: inglés, lectoescritura,
matematicas, sociales, robdtica.

9.1.3. Actividades deportivas: en las actividades deportivas se
privilegian las habilidades motrices basicas, la coordinacion dindmica
general, las capacidades fisicas, destrezas deportivas y el desarrollo
de otras como el trabajo en equipo y liderazgo. Aca se cuenta con
actividades es en areas como: baloncesto, voleibol, futbol, patinaje,
gimnasia, taekwondo, ultimate, futbol de salén, atletismo, porrismo,
polimotor, zumba.

Cada actividad extracurricular debera contar con un minimo de 10 estu-
diantes; en caso contrario, no se podra llevar a cabo.
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9.2. Direcciones de curso

De acuerdo con el Programa de Formacion Humana, la direccion de cur-
so es un espacio fundamental dentro del desarrollo del programa, cuyo
objetivo es: “Evidenciar que la escuela brinda la oportunidad de cono-
cer los buenos valores y costumbres, con el firme propésito de formar
sujetos y agentes sociales capaces de compartir sin utilizar la violencia,
sino en un ambiente de igualdad y solidaridad (Liceo Hermano Miguel
La Salle, Cuadernillo LHEMIN° 2, P. 32)

Por lo anterior, era imperativo consolidar el desarrollo de las direcciones
de curso desde los entornos virtuales de aprendizaje, a través del uso de
las tecnologias, estableciendo un Classroom de direccién de curso y un
enlace por medio del cual los estudiantes y docentes puedan interac-
tuar fraternalmente a partir de los diferentes proyectos que se desarro-
llan en el programa de formacién humana, como lo son: la catedra para
la paz, el proyecto de buen trato, talleres de educacién emocional, el
proyecto de nivel, entre otros.

Esta experiencia de direccion de curso permite ser un espacio de apoyo
mutuo entre docentes y estudiantes, donde lo humano florecié a través
de las pantallas y permitié que los espacios de formacion humana fue-
ran un espacio de apoyo, solidaridad y crecimiento personal.

Por ultimo, de manera operativa, los coordinadores de desarrollo huma-
no son los encargados de organizar los espacios de direcciéon de curso
segun las directrices del Programa de Formacién Humana y el calen-
dario institucional. Asi mismo el drea o departamento encargado debe
establecer un comunicado con la agenda del dia, la explicacién de las
actividades que se desarrollaran durante ese espacio y los recursos ne-
cesarios. Dicho comunicado debe ser socializado el dia 3 del ciclo ante-
rior a la ejecucién de la actividad, en el espacio de buenos dias de los
maestros.

9.3 Lasallistas en casa

Esta campana tiene como objetivo generar espacios en los cuales la co-
munidad educativa pueda formar parte de actividades ludicas, cultura-
les y deportivas durante la contingencia generada por la pandemia.




Estas actividades se han dividido en cuatro categorias las cuales se tra-
bajan a través de las redes sociales del colegio (Facebook e Instagram)
o mediante un enlace Meet determinado. Es importante recordar que
dichos espacios son en horario extraclase y con autorizacion previa de
los padres de familia.

9.3.1 Arte y cultura: en esta categoria se aborda informacién sobre
eventos culturales nacionales e internacionales, al igual que desafios
artisticos en los que podran participar todos los miembros de la comu-
nidad educativa.

9.3.2 Trabajo fisico: durante el tiempo de aislamiento decretado por
el Gobierno Nacional es muy importante seguir cuidando nuestro cuer-
po, por esto se comparten algunas rutinas de entrenamiento, tips de
alimentacion y retos deportivos.

9.3.3 Literatura: la lectura es uno de los mejores habitos que po-
demos retomar mientras estamos en casa. Por ello, en este espacio se
comparten historias interesantes para leer en familia. En esta categoria
encontraremos: el libro recomendado de la semana.

9.3.4 Lenguas extranjeras: el Liceo también ha pensado en aquellos
estudiantes que quieren seguir practicando su inglés desde casa. Por
esto, ha creado los “Clubes de conversacién’, que tienen como objetivo
facilitar el uso del inglés como lengua extranjera, en espacios extracu-
rriculares.

9.3.5 Club de estudios sociales: este proyecto investigativo, lide-
rado por el area de Ciencias Sociales, ha sido un espacio de reflexion e
investigacion social, que se ha consolidado durante los ultimos afos.
Mientras estamos en casa, se trabaja de la siguiente manera:

® Club de Estudios Sociales ampliado: el club tiene sesién ampliada
todos los martes de 4:00 p.m. a 6:00 pm. en la que Desarrolla sus lineas
de investigacion: construccion social del espacio, geopolitica y cons-
truccion de memorias, relacionandolas con el acontecer nacional.
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9.4 Pastoral juvenil y sacramental

En el marco de los EVA, el Consejo Pastoral del Liceo ha considerado la
importancia de continuar con los espacios catequéticos y de pastoral
infantil y juvenil, utilizando la tecnologia y las redes sociales como espa-
cios nuevos de evangelizacion y formacién espiritual.

Por lo anterior, usando las herramientas de Google Meet y Clasroom se
generan los espacios catequéticos de primera comunién y de pastoral
infantil y juvenil, los cuales permiten garantizar la participacion desde
los hogares de nuestros estudiantes.

Las actividades se desarrollaran los sdbados en horas de la manana bajo
el asesoramiento de los docentes acompanantes, del mismo modo se
encuentran supervisadas por los docentes que asesoran cada uno de
los niveles de Indivisa Manent y de los procesos catequéticos presacra-
mentales.

9.5 Proyectos pedagdgicos

Como parte del proceso de disefio curricular del Lhemi, desde la gestion
educativo-pastoral y las dreas, se ha desarrollado una adaptaciéon de los
proyectos pedagdgicos existentes a los entornos virtuales de aprendi-
zaje. El propdsito de esta adaptacién y flexibilizacion fue fortalecer los
procesos educativos de los estudiantes a partir de la ejecucién de estos.

Para hacer realidad este objetivo, los jefes de area y sus equipos ana-
lizaron los planteamientos de los proyectos pedagdgicos que normal-
mente se implementan en la presencialidad y analizaron la manera de
trasladar las actividades a los entornos virtuales, sin afectar su intencion
formativa y dando cumplimiento al desarrollo de los proyectos, aten-
diendo asi mismo a las recomendaciones emitidas por las autoridades
gubernamentales. Posteriormente, se dio un proceso de asesoramiento
desde la Coordinacién Académica para ver su viabilidad y pertinencia 'y
posterior aprobacion.

Los proyectos que se realizaron a los largo del afio 2020 y que continua-
ran su desarrollo durante el 2021 son:

® Desarrollo de habilidades matematicas - area de Matematicas.




® Muiscubul - drea de Lengua Castellana.

® PRAE - drea de Ciencias Naturales.

® Democracia para la Convivencia - drea de Ciencias Sociales.
® PLAN - area de Fisica, Robética y Automatizacién.

® Proyecto de Buen Trato - Departamento de Orientacion.

® Utilizacion del Tiempo Libre - Area de Educacion fisica.

® Alejandria - Area de Filosofia.

Los proyectos pedagdgicos se desarrollaron dentro del horario de cla-
ses. En algunos casos las actividades estan articuladas con los planes de
asignatura, en otros, a partir de las direcciones de curso o mediante ac-
tividades puntuales como la interculturalidad, la Semana de la Robética,
entre otros. Los proyectos pedagdgicos son expuestos y aprobados en
el Consejo Académico de la institucién.

9.6. Celebraciones civicas y religiosas

Son aquellas actividades de caracter institucional que forman parte del
proceso de formacién humana y cristiana del Liceo, como es el caso de
las izadas de bandera, la ceremonia de grados, las eucaristicas y los re-
conocimientos deportivos, entre otros. Para su ejecucion, se requiere
primero una planeacién (guion, logistica) que debe ser aprobada por
el Consejo, segun corresponda. Luego, es primordial que la comunidad
educativa conozca la fecha y hora de la actividad, por lo cual es nece-
sario elaborar un poster con algunos dias de anterioridad, para que sea
compartido en las redes sociales institucionales.

Finalmente, a través de las redes sociales del Liceo o el enlace Meet asig-
nado, se realiza la transmisidn en vivo. En estos espacios es primordial
promover el respeto y el uso de las buenas palabras durante el evento.

Lo anterior también aplica para las actividades que realizan las diferen-
tes areas en el transcurso del afo y que forman parte del cronograma
institucional, como es el caso del Dia del Idioma, de la Ciencia o la Inter-
culturalidad, entre otros.

Al finalizar cada evento, se realizara la respectiva retroalimentacion (ela-
boracion DOFA) de parte de los docentes responsables, lo cual forma
parte del proceso de mejora continua del sistema de gestién de calidad.

albzipuaidy ap sajpnyiip sousoyuy pipd

SDIWPPDIY SAUOIIDIUBLIQD



)
[}
=
g
Y]
<
—
“©
o
=
c
o
Y]
aS]
S
)
]

9.7 Talleres ludicos - Docentes Il Division

Pensando en la formacién integral de los estudiantes, en la tercera divi-
sion se plantearon los talleres ludicos, con el fin de realizar actividades
que potencien otras habilidades de los estudiante. Esto se lleva a cabo
en la semana de nivelaciones y permite que los estudiantes tengan es-
pacios de socializacién ya que son unidos dos cursos por nivel.

Desde las diferentes dreas académicas del Lhemi, proponemos una se-
rie de actividades que buscan fomentar el desarrollo de habilidades so-
ciales, cognitivas, artisticas, linguisticas y de liderazgo en el tiempo libre.
Como se puede ver, cada docente de la tercera division propone una
actividad ludica diferente a la académica, de caracter voluntario, estas
son actividades culturales y formativas que no tienen ninguin proceso
cuantitativo en las asignaturas.

Por medio de circular enviada a los padres de familia, se extiende la in-
vitacion a cada uno de los estudiantes a través del Gnosoft, en donde
se les da a conocer el horario de los talleres Itdicos que orientaran los
profesores que pertenecen a la tercera division.

Teniendo en cuenta el proceso por el cual estamos atravesando y en
coherencia con la propuesta de entornos virtuales de aprendizaje, en
estos espacios, los estudiantes tienen la posibilidad de aprender no solo
a través de la transmisién de conocimientos por parte del profesor, sino
que tienen una posicién activa en la construccién de sus conocimientos.
Se potencia el aprender haciendo y el aprender a aprender, potenciali-
zando los dispositivos basicos de aprendizaje de los y las estudiantes.




Orientaciones Académicas o
para Entornos Virtuales de Aprendizaje




Responsabilidades de
la comunidad

educativa .«



10.1. Responsabilidades de la Institucion

10.1.17. Disponer de los recursos humanos y técnicos para el desa-
rrollo de este plan de trabajo virtual (Gnosoft, correos institucionales,
pagina web del Liceo).

10.1.2. Garantizar el seguimiento y acomparnamiento de los diferen-
tes miembros de la comunidad educativa en el desarrollo de la pro-
puesta.

10.1.3. Brindar las orientaciones necesarias para la correcta presta-
cién del servicio educativo a los estudiantes y padres de familia.
10.1.4. Dar cumplimiento a las directrices y disposiciones emanadas
de las autoridades competentes.

10.2. Responsabilidades del maestro

10.2.1. Disefar ciclo a ciclo el Classroom con los contenidos (videos
grabados por el docente o de otras fuentes, presentaciones en Power
Point, etc.) y las actividades puntuales a desarrollar por los estudiantes
(entre tres y cinco puntos de extension, sin subpuntos).

10.2.2. Publicar en el Classroom los propositos, contenidos y
guia de aprendizaje del segundo periodo académico. En el caso de las
asignaturas que manejan libro, dejar claros los capitulos o paginas que
se trabajaran.

10.2.3. Informar a los estudiantes y padres de familia los parametros
evaluativos de las actividades que se desarrollaran en el Classroom.
10.2.4. Citar a clase virtual a los estudiantes, mediante la plataforma de
sala virtual Gnosoft y teniendo en cuenta el horario de clases de cada
curso, estipulado desde el inicio del afo escolar (la duracién de la clase
sera de 50 minutos, si el docente ve conveniente otra clase adicional, la
puede citar). Dicha citacién a clase debe ser enviada los dias 1 de cada
ciclo, por medio de correo institucional o Gnosoft.

10.2.5. Despejar las dudas que estudiantes y padres de familia tengan
del proceso académico, mediante el uso de los medios oficiales (Gno-
soft).

10.2.6. Retroalimentar y calificar las actividades planteadas en el Class-
room y dar a conocer las notas que el estudiante va obteniendo.
10.2.7. Dar informe a la coordinacién de desarrollo humano de la ina-
sistencia de estudiantes a las clases virtuales y aquellos casos de estu-
diantes que no se encuentren al dia en las actividades propuestas me-
diante correo via Gnosoft y reporte en la reunién de nivel.
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10.2.8. Comunicarse con los padres de familia y el estudiante a través
de la plataforma Gnosoft cada vez que sea necesario, especialmente en
caso de que el estudiante esté incumpliendo con sus obligaciones aca-
démicas.

10.2.9. Digitar las notas obtenidas del proceso del estudiante en la pla-
taforma Gnosoft.

10.3. Responsabilidades de las coordinaciones

10.3.1. Mantener comunicacién constante con los padres de familia y
estudiantes, especialmente sobre casos especiales (incapacidades mé-
dicas, estudiantes reportados por incumplimiento a clases virtuales o
incumplimiento académico).

10.3.2. Desarrollar las reuniones de nivel de acuerdo con el horario
dispuesto para ello, haciendo la convocatoria mediante sala virtual de
Gnosoft. En dicha reunién, hacer seguimiento a docentes y estudiantes
del proceso virtual que se lleva a cabo.

10.3.3. Verificar y retroalimentar el disefio y correcto uso de Classroom
por parte de los docentes y estudiantes.

10.3.4. Mediar en las diferentes situaciones académicas y convivencia-
les que se puedan presentar, especialmente de aquellas contempladas
en el Manual de Convivencia y el Sistema Institucional de Evaluacion
Estudiantil.

10.3.5. Verificar que el docente esté registrando las notas y la retroali-
mentacion a los estudiantes en la plataforma Gnosoft.

10.3.6. Informar a los docentes de las incapacidades médicas o situa-
ciones especiales de estudiantes durante el proceso.

10.3.7. En el caso del coordinador académico, prestar soporte a los
maestros en temas de Gnosoft y orientaciones del uso apropiado de
Classroom y de sala virtual Gnosoft.

10.3.8. En el caso del coordinador de pastoral, brindar insumos pasto-
rales y espirituales tanto para docentes como para padres de familia y
estudiantes.

10.4. Responsabilidades del Departamento de
Orientacion

10.4.1. Asistir puntualmente a las reuniones de nivel de sus respecti-
vos grados e informar a los docentes y al coordinador las situaciones




especiales de estudiantes que sean de su conocimiento.

10.4.2. Mantener comunicacién constante y dar reporte a las coor-
dinaciones (académica y desarrollo humano) de los casos especiales
gue se presenten en el proceso.

10.4.3. Hacer seguimiento a los casos que sean remitidos por el
coordinador de desarrollo humano, académico y los que por comun
acuerdo sean definidos en la reunién de nivel.

10.4.4. Continuar el acompafiamiento a los estudiantes que fueron
remitidos con anterioridad al aislamiento (de acuerdo con la solicitud
de la Rectoria o las coordinaciones).

10.4.5. Dar orientaciones e informacién a los padres de familia sobre
habitos de estudio, correcto uso de las herramientas virtuales y aque-
llas que se definan en el Consejo de Coordinacion.

10.4.6. Atender las solicitudes de apoyo psicoldgico que realicen los
padres de familia en el horario escolar.

10.4.7. Estar atento a los procesos de acompafamiento y segui-
miento de los estudiantes nuevos.

10.5. Responsabilidades del estudiante

10.5.1. Hacer uso adecuado del tiempo establecido en el horario sema-
nal para cada asignatura, garantizando su disponibilidad en el horario
de 7:00 a. m.a 3:00 p. m.

10.5.2. Asistir puntualmente a las clases en linea que se den a través de
la sala virtual de Gnosoft y que seran convocadas por cada docente de
acuerdo con el horario del curso.

10.5.3. Realizar las actividades y talleres publicados en el Classroom,
cumpliendo con las fechas de entrega y los criterios establecidos por
parte de los docentes.

10.5.4. Revisar constantemente la mensajeria de Gmail, asi como el
Classroom de cada una de las asignaturas.

10.5.5. Respetar el desarrollo de las clases en linea, participar de mane-
ra constructiva en ellas, teniendo en cuenta los parametros establecidos
por el docente al iniciar dicho espacio.

10.5.6. Cumplir con la normatividad académica dispuesta en el Manual
de Convivencia y en el Sistema Institucional de Evaluacion Estudiantil,
asi como con la correcta referenciacién de derechos de autor y de infor-
macion utilizada en trabajos y talleres.
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10.6. Responsabilidades de padres de familia y
acudientes

10.6.1. Acompanar el proceso educativo de su hijo, supervisando la
asistencia a las clases en linea y el desarrollo de las actividades propues-
tas en Classroom.

10.6.2. Consultar de manera constante la mensajeria de Gnosoft, la pa-
gina web del colegio y los Classroom a los cuales estara vinculado el
estudiante.

10.6.3. Brindar al estudiante los recursos fisicos necesarios para el de-
sarrollo de sus deberes escolares y aconsejarlo en el trascurso de estos.
10.6.4. Asumir las responsabilidades emanadas por las autoridades
competentes y garantizar que el estudiante se encuentre a paz y salvo
por todo concepto, de acuerdo con las orientaciones que dé al respecto
el Gobierno Nacional, el Ministerio de Educacién Nacional y la Secretaria
de Educacién del Distrito.

10.6.5. Comunicarse con los docentes y coordinadores de ser necesa-
rio e informar situaciones especiales como incapacidades médicas, de
manera oportuna.

10.6.6. Cumplir con el conducto regular de la institucién, de acuerdo
con lo estipulado en el Manual de Convivencia.

10.6.7. Generar habitos de estudio y autonomia en el hogar.




Orientaciones Académicas o
para Entornos Virtuales de Aprendizaje




Proceso evaluativo




En esta experiencia se debe partir de un principio fundamental en tér-
minos pedagdgicos y es que toda la comunidad educativa estd apren-
diendo, ya que el escenario y los recursos han cambiado por un tema
coyuntural, pero la intencion de formar integralmente a los estudiantes
sigue intacta. Este cambio de escenario, recursos y circunstancias nos
debe llevar a ser pacientes y flexibles sin abandonar los principios que
caracterizan la educacion lasallista.

Por ello, es importante que esta experiencia sea fraterna, lo cual no de-
pende de las herramientas que se pongan a disposicién del proceso,
sino de la actitud constructiva, proactiva y de aprendizaje que se ma-
nifieste en todos los agentes educativos: padres de familia, docentes,
directivos y los mismos estudiantes, quienes, por ser generaciones digi-
tales, nos ensenaran en este proceso.

A continuacién, se daran orientaciones bdsicas para tener en cuenta
dentro del proceso en términos pedagdgicos, sobre las cuales se pro-
fundizara en las capacitaciones a docentes en su momento:

11.1. Focalizar

La informacion, los contenidos, las competencias y operaciones menta-
les que se quieren desarrollar deben ser puntuales y claras para el estu-
diante y el maestro. Es importante brindar informacién puntual, clara 'y
veraz (principios orientadores de la propuesta).

11.2. Ajustar

Esta propuesta es multimodal, es decir, debe darse desde dos dindmicas
sincrénica y asincrénica, lo cual exige al maestro ajustar su planeacion
inicial, especialmente en las sus acciones y las del estudiante (deben
responder a esta dinamica), asi como en los entregables y recursos di-
dacticos.

11.3. Practicar

Una vez dadas las bases conceptuales del caso, es necesario que tanto
las clases en linea como los Classroom y en general los entregables es-
tén basados en la resolucién de problemas (analisis), el estudio de casos,
los debates y la utilizacion de simuladores que pongan ese conocimien-
to en contexto (cumpliendo el principio de la competencia del ser saber
y saber hacer).
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11.4. Retroalimentar

El proceso de educacion virtual requiere de motivacion al estudiante en
mayor proporcion, la cual solo se da a través de la retroalimentacion de
las actividades y participaciones del estudiante en el proceso.

11.5. Interactuar

Como maestro, dé la posibilidad de interaccién en espacios como la cla-
se en linea, los foros y las preguntas en el Classroom, consultas o tutorias
a través de correos electrénicos o de videos grabados por usted mismo.

11.6. Creatividad pedagdgica

Esta permitido innovar y generar dindmicas nuevas que contribuyan al
proceso formativo, vincular a la familia es importante y vital, generar
actividades diferentes, en las cuales el estudiante ponga en practica lo
aprendido y el uso de herramientas digitales fuera de las ya expuestas
en este documento.

11.7. Proceso evaluativo

El proceso evaluativo se realizard bajo la misma dinamica establecida
institucionalmente con los niveles de desempefio y los porcentajes de
las competencias institucionales de cada una de las asignaturas y los cri-
terios expuestos en el Sistema Institucional de Evaluacién. Asi mismo, es
de suma importancia tener en cuenta el protocolo de actividades para
los entornos virtuales de aprendizaje, el cual fue aprobado el 09 de sep-
tiembre de 2020, y el protocolo de evaluacién en los entornos virtuales
de aprendizaje, del 03 de junio de 2020.

11.8. Entregables

Para los grados de tercero a undécimo, cada uno de los ciclos en los
cuales se esté trabajando de manera virtual, debera tener una actividad,
taller, participacién en foro (aprovechando las herramientas ofrecidas
por la aplicacién del Classroom), proyecto (aplica solo de transicion a
segundo) que permitan, en primer lugar, evidenciar la apropiacién de
las clases en linea y de la informacién socializada en el Classroom; y en
segundo lugar, obtener valoraciones cuantitativas y cualitativas que
den razén del avance del estudiante.

Dichas actividades deben ser cortas y puntuales, entre 3 y 5 puntos,
sin subpuntos. Las actividades deben tener una intencionalidad peda-




gogica clara en la cual se refuercen los temas, se realice ejercitacion y ve-
rificaciéon de los contenidos, potencializando competencias y habilida-
des mentales. Asi mismo se podran utilizar las actividades disefiadas en
las guias de aprendizaje, pero estas seran entregadas en formato Word o
por medio de fotos. La misma medida se toma con las actividades de los
libros, en el caso de las asignaturas que tienen este soporte.

Es necesario tener en cuenta que las actividades deben estar ligadas
a las posibilidades ofrecidas por Classroom y a las dinamicas virtuales
como presentaciones en Power Point, Prezzi, videos cortos, audios, info-
gramas, etc. El plazo de entrega sera de un ciclo a partir del dia en que
se asigne.

Por ultimo, estos entregables estan articulados con las dinamicas sincro-
nicas (clases en linea) y asincrénicas (tiempo de trabajo personal), don-
de el docente puede establecer actividades puntuales como parte del
proceso de ejercitacidn y verificacion del estudiante desde la secuencia
didactica; para entender los pormenores por favor remitirse al protoco-
lo de actividades en los EVA del 09 de septiembre de 2020.

11.9. Talleres evaluativos del ciclo 3 (de tercero a undécimo)

Como parte del proceso evaluativo de los estudiantes, durante el ciclo
3y 6 de cada periodo se realizardn una serie de talleres evaluativos en
los grados tercero a undécimo. Los talleres evaluativos no pretenden
ser una evaluacién mensual, son actividades concretas y puntuales que
permiten al estudiante afianzar sus habilidades y conocimientos, por lo
anterior se manejaran un total de 10 preguntas, de las cuales, 7 son
preguntas de seleccidn miltiple con unica respuesta y 3 son abiertas,
de orden argumentativo.

Asi mismo, los talleres evaluativos desarrollaran las competencias de
las pruebas saber, el andlisis e interpretacién (graficas, textos continuos,
discontinuos, resolucién de problemas etc.). A continuacion, la siguien-
te tabla expone los criterios del taller.
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11.9.1. Ciclo 3:

Asignatura

Grados

Fecha de
presentacion

Classroom de
publicacion

Numero de
preguntasz

Matematicas Tercgrg a Dia 2 Matematicas 10
un-décimo
Espaiol Tercc,erg @ Dia3 Espaiol 10
un-décimo
Inglés Terceroa Dia 4 Inglés 10
9 un-décimo 9
Science Tercero a .
. Sicence
quinto
Dia 5 10
Biologiay Sexto a Biologia
Science Lab noveno
Ciencias So- lorcero a
ciales y social . Dia 6 Sociales 10
un-décimo

studies




11.9.2. Ciclo 6:

. Fecha de Classroomde  Numero de
Asignatura Grados v o
presentacion  publicacién preguntasz
Problem Terceroy Prob!em
. solving 10
solving cuarto
Dia 2
Geometry o Quinto a Geometry o
- - estadistica 10
Estadistica undécimo .
segun el caso
Filosofia Tercterf) @ Dia3 Filosofia 10
un-décimo
Fisica Octavo a Dia 4 Fisica 10
un-décimo
- Octavo a . -
Quimica undécimo Dia5 Quimica 10
Religion Terceroa Dia 6 Religion 10

un-décimo
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Los talleres evaluativos seran asignados en el desempefio alto de cada
periodo, en las asignaturas mencionadas en el cuadro anterior, por lo
cual los docentes deben disenar y evaluar conjuntamente el taller eva-
luativo que debe considerar las competencias evaluadas por la prueba
SABER, haciendo especial énfasis en el desarrollo de situaciones proble-
ma y el analisis de datos estadisticos y graficas. Estos talleres evaluativos
se pueden desarrollar por medio de la aplicacion de Google de formula-
rios, opcion examen (el cual se puede enlazar al Classroom).

Asi mismo, durante el ciclo 3, ninguna asignatura dejara actividades
en el Classroom, ya que se les dara prioridad a los talleres evaluativos.

En el caso de transicion, primero y segundo, para garantizar el proceso
formativo de los estudiantes, es necesario al finalizar cada semestre rea-
lizar talleres de refuerzo de las areas de espafol, matematicas e inglés,
con el fin de reforzar las teméticas vistas durante el semestre. Esto estd
dirigido a estudiantes que, aunque no hayan perdido los logros dentro
de la asignatura, su desempeno se encuentra en basico.

11.10. Cursos de nivelacion
(En qué consiste el curso de nivelacidon semestral?

Es una de las oportunidades académicas que los y las estudiantes tie-
nen, al ser identificadas por sus maestros algunas dificultades en una o
mds asignaturas al finalizar el semestre. La institucién abrird un espacio
para que los y las estudiantes con algunas dificultades, de manera vo-
luntaria, realicen una semana de estudio y ejercicios que les permita
alcanzar los aprendizajes pendientes (Ver articulo 29, Sistema Institucio-
nal de Evaluacion Estudiantil)

iCudndo y por qué medio seran informados los estudiantes que deben
asistir al curso de nivelacién?

En las Comisiones de Evaluacién tanto del segundo como del cuarto pe-
riodo, los docentes publicaran las listas de aquellos estudiantes que de-
ben presentarse a los cursos de Nivelacion Semestral | o I, segun el caso.
Para el curso de Nivelacion Anual, los docentes publicaran el listado de
los estudiantes que asistiran de acuerdo con los resultados de la Nive-




lacion Semestral Il, teniendo en cuenta lo indicado por el Sistema Insti-
tucional de Evaluacién Estudiantil (SIEE) en el articulo 29, paragrafo 3.
Las circulares con los listados de estudiantes que se presentaran a los
cursos de nivelacion seran publicadas a través de la pagina web del Li-
ceo y mediante la plataforma Gnosoft, aplicacion de mensajeria.

{Cudl es la metodologia del curso de nivelacién?

Teniendo en cuenta el proceso por el cual estamos atravesando y en
coherencia con la propuesta de entornos virtuales de aprendizaje, la
metodologia para los cursos es la de propiciar un ambiente de apren-
dizaje significativo a través de la practica de ejercicios y la solucién de
inquietudes de los estudiantes.

En estos espacios, los estudiantes tienen la posibilidad de aprender no
solo a través de la transmision de conocimientos por parte del profesor,
sino que tienen una posicion activa en la construcciéon de sus conoci-
mientos. Asi, se potencia el aprender haciendo y el aprender a aprender,
el cual es el propésito principal del Aprendizaje basado en Tareas (Ver
protocolo de nivelacion semestral)

Los horarios y la metodologia de los cursos de nivelacion seran infor-
mados a los padres de familia y estudiantes mediante circular remitida
por las Coordinaciones de Desarrollo Humano de cada divisién y por la
Coordinacién Académica, mediante la mensajeria Gnosoft y la pagina
web del Liceo.

Los estudiantes deben asistir a todos los encuentros por Meet, teniendo
en cuenta el horario de la presente circular y el enlace de Meet que el
docente, segun el drea encargada y mencionada anteriormente, sociali-
za por medio de Gnosoft.

Se debe estar pendiente del mensaje enviado por el docente si se re-
quiere algun tipo de insumo para el refuerzo.

En caso de incapacidad médica, esta debe ser enviada con el respectivo
soporte, tanto al docente de la asignatura como al coordinador de desa-
rrollo humano de la Division lll para el respectivo tramite.
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11.11. Criterios evaluativos para el proceso virtual

Como parte del proceso evaluativo de los estudiantes y pensando en la
objetividad de los maestros, el Lhemi ha establecido un protocolo para
docentes sobre la evaluacién en los EVA del 03 de junio de 2020, el cual
de manera puntual y clara establece los procedimientos de evaluacién
durante el periodo académico. Asi mismo, es necesario tener en cuenta
otros criterios de evaluaciéon que toman importancia en este proceso,
los cuales son:

® Puntualidad en las entregas de actividades.

® Responsabilidad manifiesta en la entrega de los deberes académi-
Cos.

® Produccion textual del estudiante, redaccién y ortografia.

® Creatividad en la elaboracién de las actividades.

® Asistencia y participacion constructiva en las clases en linea.

® Participacion en los foros y preguntas del Classroom.

En el tema de la puntualidad en la entrega de los trabajos, es necesario
especificar que todas las entregas que hagan los estudiantes después
de la fecha dada por el docente serdn calificadas con nota maxima de
8.0. En el caso de las incapacidades médicas de estudiantes, los padres
de familia deben notificar mediante Gnosoft, tanto al director de cur-
so como al coordinador de desarrollo humano, para tomar las medidas
pertinentes.

El proceso de autoevaluacién de los estudiantes se realizard durante
el ciclo 7 del segundo periodo (de manera presencial o por medio del
Classroom, de acuerdo con la situacién en la que nos encontremos en
ese momento). Dicha autoevaluacién debe ser coherente con el desem-
peno del estudiante durante el periodo.

Como se describié en el numeral 6 de los principios orientadores, ci-
tados en el presente documento, las situaciones de plagio, parafraseo,
copia de trabajos, serdn tratados de acuerdo con el Manual de Convi-
vencia y dichos procesos seran remitidos a las coordinaciones de desa-
rrollo humano.




¢} Orientaciones Académicas
M para Entornos Virtuales de Aprendizaje




Proceso de Psicoorientacion
en los entornos virtuales de
aprendizaje



Desde la politica del Departamento de Psicoorientacion se construyen
una serie de lineamientos que acompanan los procesos de promocién,
prevencién, atencién y seguimiento a los estudiantes y padres de fami-
lia, en el marco de los principios que rigen la Ley General de Educacion
de Colombia (Ley 115 de febrero 8 de 1994), el Cédigo de Infancia y
Adolescencia, la Ley 1620 de Convivencia Escolar, las resoluciones, de-
cretos y planteamientos del Servicio de Orientacién y Asesoria Escolar,
y el Proyecto Educativo Institucional (PEI) del Liceo Hermano Miguel la
Salle.

Lo anterior, con el fin de contribuir al mejoramiento del proceso edu-
cativo en el Liceo Hermano Miguel la Salle, donde se parte de las ne-
cesidades de los estudiantes, docentes y directivos de la institucion,
proponiendo alternativas para orientar el proceso educativo, el éxito
del aprendizaje, el desarrollo personal de los estudiantes y la sana con-
vivencia, reconociendo la importancia de trabajar directamente con el
estudiante, su familia y con todo el cuerpo docente y directivo.

Es de resaltar que el Departamento de Psicoorientacién esta confor-
mado por un equipo de profesionales en psicologia, psicopedagogia y
trabajo social, responsables de participar en el proceso de acompana-
miento e identificacion de factores de riesgo y prevencion, que puedan
influir en la vida escolar de los estudiantes, asi como en el desarrollo de
acciones integradas para la promocién, prevencion, atencién y segui-
miento de estudiantes en cada una de las actividades educativas que se
ejecuten. De esta manera, los psicoorientadores brindan a los estudian-
tes de cada divisién asesoria primaria en el desarrollo personal, emocio-
nal, familiar, académico y social.

El proceso de acompafnamiento de los estudiantes del Lhemi, se desa-
rrolla por medio de un protocolo de atencidn virtual, que se adecua a las
condiciones actuales de los ambientes virtuales de aprendizaje, donde
se describen las etapas, definiciones y criterios para generar un acom-
pafamiento asertivo:
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Etapas Definicion

Reporte realizado por cualquier miembro de la
comunidad educativa con el objetivo de direccionar
al estudiante al Departamento de Psicoorientacion.

1.Remision . . .
La remision puede ser por motivos académicos,
convivenciales, familiares y personales (base de datos
compartida en Drive por Psicoorientacion).
Atencion de los estudiantes remitidos al
L Departamento de Psicoorientacion para el proceso de
2.Valoracion

valoraciéon y, segun el caso, se establece didlogo con
los padres de familia para vincularlos al proceso.

Reporte y andlisis de los hallazgos relevantes
obtenidos durante el proceso de valoracién de los
estudiantes, con el fin de generar estrategias con
docentes, coordinadores de desarrollo humano,
padres de familia y profesionales externos que
intervengan en el proceso formativo del estudiante.

1.Socializacion

Acompafiamiento de los estudiantes remitidos
al Departamento de Psicoorientacion con el fin
4.Seguimiento de realizar seguimiento a su proceso personal,
académico, convivencial y familiar segun las
problematicas identificadas en la valoracion.

Por otro lado, el Departamento de Psicoorientacién busca responder a
la mision institucional de brindar una formacién integral a los estudian-
tes, por medio de talleres, actividades o encuentros que respondan a
cada uno de los proyectos formulados en el equipo: proyecto de edu-
cacion para la afectividad y la sexualidad, proyecto de buen trato y sana
convivencia, proyecto de orientacion vocacional, los cuales se trabajan
de manera interdisciplinar con cada una de las areas de la comunidad
educativa.

Finalmente, buscando disminuir los indices de desercién escolar en la
institucion, se establece la necesidad de brindar un acompafamiento
en el proceso de adaptacion escolar a estudiantes nuevos, debido a que
se evidencia en ellos un mayor riesgo de retiro o fracaso escolar. De esta
manera, el objetivo se focaliza en hacer participes a los estudiantes y sus
familias de la dinamicas institucionales, asi como adecuarse a un espa-




cio de aprendizaje formidable y de calidad, por otro lado encontramos a
otra poblacién vulnerable en la institucidon que son aquellos estudiantes
que repiten el ano escolar, al no haber logrado los objetivos propuestos
en el ano anterior, para ellos(as) se genera un acompanamiento desde
el inicio hasta finalizar el afo lectivo, presenten o no dificultades, con el
fin de mantener una motivacién hacia el estudio, superar las falencias
tenidas en el afio anterior y fortalecer su integracion al nuevo grupo de
compaferos, evitando la exclusién o discriminacion por las caracteristi-
cas anteriormente mencionadas.
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La)(Salle

Distrito de Bogota

La propuesta pedagdgica Liceista permite vivir la
fraternidad reconociendo al otro como hermano, como
parte fundamental de nuestra vida; somos conscientes
de la importancia de servir y por eso vemos en la
educacion la mejor herramienta para transformar la
sociedad. Inspirados en Jesls de Nazaret, creemos que
es posible un mundo mejor, de ahi que formar
integralmente, generar conocimiento educativo
pertinente, aprender en comunidad, anunciar el
evangelio y contribuir a la consolidacion de una
sociedad pacifica, justa, inclusiva y democratica es
nuestra mision

Para el Liceo, el éxito de su modelo educativo radica en
una serie de pilares, sobre los cuales se construye la
formacion humana y académica de calidad, a saber: un
plan estratégico disefiado de manera participativa con
el fin de garantizar la calidad académica y humana; una
propuesta pedagoégica que integra una secuencia
didactica, la formacion de maestros, la nivelacion
inmediata, la educacion multilingle (inglés-francés), la
coeducacion para comprender como aprenden los
estudiantes y cémo deben ensefar los maestros; una
escuela en pastoral; convivencias y salidas pedagogicas
con el abjetivo de aprender haciendo; la sensibilizacion
constante de estudiantes con el entorno; la educacion
emocional y el acompanamiento para que el
conocimiento sea pertinente.
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